REGULAMIN
KONKURSU W RAMACH ,FAKEHUNTER CHALLENGE GOSPODARKA ” CZERWIEC 2021
§1.
ORGANIZATOR, CZAS TRWANIA

Konkurs jest organizowany na terenie Rzeczypospolitej Polskiej z uwzglednieniem
transgranicznego charakteru Internetu przez Polskg Agencje Prasowg S.A. z siedzibg
w Warszawie (00-502) przy ul. Brackiej 6/8 wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS: 0000067663, NIP: 526-
025-07-42, o kapitale zaktadowym 52.703 520,00 PLN (dalej: Organizator). Adres kontaktowy
email Organizatora: fakehunter@pap.pl.

Konkurs w ramach cyklu FakeHunter Challenge, pod nazwg - ,,FakeHunter Challenge Gospodarka”
(dalej: Konkurs), ktéry zostanie przeprowadzony w dniach od 11 czerwca do 13 czerwca 2021
roku online, polega na poszukiwaniu, identyfikowaniu i weryfikacji watpliwych tresci
w Internecie.

Partnerem FakeHunter Challenge moze by¢ osoba prawna lub fizyczna, ktéra na okreslonych
warunkach podejmie wspdtprace z Organizatorem. Partner moze otrzymac status ,Partnera”,
,Sponsora” lub, ,,Patrona medialnego”.

Celem FakeHunter Challenge jest aktywna i skuteczna walka z dezinformacjg i tzw. ,fake news”
w Internecie.

§2
CELE FAKEHUNTER CHALLENGE
Celami ,FakeHunter Challenge Gospodarka” s3:

merytoryczne wzmochnienie spotecznosci zajmujacej sie weryfikacjg informacji w Internecie;
poszukiwanie metod i narzedzi identyfikowania Zzrédet fatszywych informacji w Internecie;
promowanie wiedzy z zakresu weryfikacji faktograficznej publikowanych w sieci tresci, tzw. fact
checkingu;

budowanie kompetencji merytorycznych w zakresie fact checkingu;

wytanianie i wspieranie oséb zdolnych, ktore mogtyby efektywnie wspomadc misje serwisu
https://fakehunter.pap.pl/;

inspirowanie postaw proaktywnych oraz zachecanie ich do rozwoju kompetencji pozgdanych na
rynku pracy przysztosci w realiach gospodarki opartej na informacji.

§3
WARUNKI | ZASADY UCZESTNICTWA W FAKEHUNTER CHALLENGE

,FakeHunter Challenge Gospodarka” ma charakter otwarty, a udziat w nim jest bezptatny.
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Uczestnikiem ,FakeHunter Challenge Gospodarka” moze by¢ osoba fizyczna, ktéra jest osobg
petnoletnia i posiada petng zdolno$é do czynnosci prawnych lub jest osobg powyzej 13 roku zycia
a ponizej 18 roku zycia, posiadajacg ograniczong zdolno$é do czynnoéci prawnych, oraz
posiadajaca zgode przedstawiciela ustawowego/opiekuna prawnego na udziat w nim (dalej:
Uczestnik).

Podmioty wymienione w ust. 2 niniejszego paragrafu mogg brac¢ udziat samodzielnie lub w
zespotach. W obu przypadkach zwane s Uczestnikiem z zastrzezeniem zdania drugiego
niniejszego ustepu. Liczba oséb-cztonkdédw danego zespotu moze wynosi¢ od 1 do 5 oséb.

Uczestnicy wspdlnie biorgcy udziat w ,FakeHunter Challenge Gospodarka” zobowigzani sg
ustanowi¢ petnomocnika do reprezentowania ich wobec jury Konkursu.

Kazdy Uczestnik moze przystapic tylko do jednego zespotu.

W ,FakeHunter Challenge Gospodarka” nie mogg uczestniczyé: Organizator, Wspdtpracownicy,
cztonkowie jury Konkursu, Partnerzy, cztonkowie rodzin Organizatora, Wspotpracownikéw
i partnerow do drugiego stopnia pokrewienstwa albo powinowactwa oraz pracownicy
Organizatora zatrudnieni na podstawie umowy o prace w chwili trwania Konkursu.

Zgtoszenie do Konkursu ma nastepujgcy przebieg:

a) Warunkiem udziatu w Konkursie jest wypetnienie formularza do ktérego odnosnik znajduje
sie na stronie pod adresem: https://fakehunter.pap.pl/challengelll

b) Podczas rejestracji kazdy Uczestnik zobowigzany jest podac:

Imie i nazwisko

Wiek

Adres e-mail

Numer telefonu (opcjonalnie)

PN PE

c¢) Z momentem zarejestrowania sie do ,FakeHunter Challenge Gospodarka” kazdy jego
Uczestnik wyraza zgode na otrzymywanie wiadomosci e-mail od Organizatora w tym
z materiatami Partneréw, zarédwno przed jaki i po zakonczeniu ,FakeHunter Challenge
Gospodarka”.

Rejestracja w ,,FakeHunter Challenge Gospodarka” dostepna jest od dnia 25 maja 2021 r. od
godziny 00:01 do godz. 11:00 w dniu 13 czerwca 2021 .

Wypetnienie przez Uczestnika formularza i jego przyjecie przez Organizatora nie jest
rownoznaczne z jego z zakwalifikowaniem na ,,FakeHunter Challenge Gospodarka”.

O wszelkich zmianach w wystanym uprzednio formularzu nalezy poinformowac¢ Organizatora
drogg mailowg na adres: fakehunter@pap.pl.

Organizator moze odmowi¢ prawa do uczestnictwa w ,FakeHunter Challenge Gospodarka”
osobom, wobec ktérych powezmie uzasadnione przypuszczenie, iz dokonaty rejestracji w celu
innym, niz wziecie udziatu w Konkursie organizowanym w ramach ,FakeHunter Challenge
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Gospodarka” lub tez nie spetniajg warunkéw opisanych w § 3 pkt 6. Taka rejestracja Uczestnika
zostanie uznana za bezskuteczna.

Organizator moze przyznaé zespotowi badz Uczestnikowi prawo uczestniczenia w , FakeHunter
Challenge Gospodarka” pomimo braku zgtoszenia za posrednictwem formularza rejestracyjnego,
o ktéorym mowa powyze;j.

§4
PRZEBIEG ,,FAKEHUNTER CHALLENGE GOSPODARKA”

Konkurs bedzie prowadzony on-line w dniach 11-13 czerwca 2021 r., przy czym rywalizacja
w ramach konkurencji konkursowych opisanych w § 5 pkt 3. odbywaé bedzie sie od godz. 00:01 w
dniu 11 czerwca do godz. 11:00 w dniu 13 czerwca 2021 r . Konkurs zostanie zamkniety 18
czerwca 2021 r. ogtoszeniem werdyktu przez jury konkursowe.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy posiada¢ konto email oraz mie¢ dostep do sieci Internet.

Prezentacja wynikdw rywalizacji zespotdw Uczestnikdw na podstawie werdyktu jury odbedzie sie
w dniu 18 czerwca 2021 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do publikowania prac Uczestnikdéw, w ktére wpisujg sie
znalezione ,fake newsy”; uzasadnienia o ich nieprawdziwosci; Zzrddta, z ktérych pochodzg itp. na
stronie internetowe] https://fakehunter.pap.pl/, w serwisach internetowych, informacyjnych

i mediach spotecznosciowych Organizatora oraz jego partneréw.

Publikacji podlega¢ beda wszystkie raporty weryfikujgce zgtoszenia, ktdre zostaty uznane za
mozliwe do weryfikacji co do zgodnosci ze stanem faktycznym, zas zawarte w nich weryfikacje
informacji i faktéw zostaty uznane przez jury za zgodne z regutami weryfikacji faktow serwisu
#FakeHunter, opublikowanymi na stronie pod adresem - https://fakehunter.pap.pl/, oparte na
wiarygodnych zrédtach, zgodne z przyjetg w tym serwisie metodologia fact checkingu .

W przypadku zastrzezen Uczestnikdw co do zgodnosci przebiegu ,FakeHunter Challenge
Gospodarka” z niniejszym Regulaminem lub obowigzujagcym prawem, Uczestnicy mogg zgtosic¢
reklamacje na adres email fakehunter@pap.pl w ciggu 48 godzin od ogtoszenia werdyktu.
Reklamacja powinna zawiera¢ wykaz materiatéw Zrédtowych lub innych dowododw
faktograficznych, zgodnie z ,Regutami weryfikacji faktdw” #FakeHuntera, wskazujgcych ze
werdykt jury zawiera wady merytoryczne. Reklamacja musi by¢ przestana pocztg elektroniczng
(email) na adres Organizatora podany w § 1 ust. 1 powyzej z dopiskiem ,,FakeHunter Challenge
Gospodarka — Reklamacja”. Po uptywie powyzszego terminu, reklamacje nie bedg rozpatrywane.

Prawidtowo zgtoszone reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora w ciggu 48 godzin od
ich zgtoszenia. Organizator rozpatrzy zgtoszone reklamacje i poinformuje pocztg email
zgtaszajacego o zajetym stanowisku.

Wszelkie spory powstate w zwigzku z udziatem w ,FakeHunter Challenge Gospodarka” lub
postanowieniami niniejszego Regulaminu bedg rozpatrywane przez sgd wtasciwy ze wzgledu na
siedzibe Organizatora.
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§5

KONKURS

1. W ramach ,FakeHunter Challenge Gospodarka” przeprowadzony zostanie Konkurs, ktdrego

2.

przedmiotem bedzie rozwigzanie zadan konkursowych.

Zadania konkursowe (dalej: Konkurencje) sktadajg sie na catos¢ a punkty zdobyte w nich sumuja

sie tworzgc catosciowy wynik danego zespotu lub pojedynczego Uczestnika.

Opis Konkurencji wraz z ich krétkg charakterystyka.

1)

2)

Polowanie na fake newsy:

W tej Konkurencji punktowana jest liczba zgtoszonych za pomocg formularza na stronie pod
adresem - https://fakehunter.pap.pl/challengelll - lub wprowadzonych do systemu serwisu

#FakeHunter za pomocg wtyczki, aplikacji mobilnej lub chatbota #FakeHunter, zgtoszen
publikacji, ktére ukazaty sie w internecie, opatrzonych indywidualnym adresem URL i
dostepnych publicznie, dotyczacych merytorycznie obszaru obowigzujgcej w Konkursie
tematyki, okreslonej na stronie konkursu pod adresem:
https://fakehunter.pap.pl/challengelll, ktére Jury oceniajgce weryfikowalno$¢ uzna za

mozliwe do zweryfikowania i wydania werdyktu zgodnie z przyjeta w #FakeHunterze
metodologia i ,,Regutami weryfikacji faktéw” #FakeHuntera.

Zgtaszajacy Uczestnik winien jest doktadnie oznaczy¢ fragment tekstu w zgtaszanej publikaciji,
twierdzenie w niej zawarte, wskazac ilustracje, lub podaé oznaczenie czasowe zgtaszanego
fragmentu w przypadku nagran audio i wideo.

Jesli zarejestrowany Uczestnik konkursu zgtasza tresé¢ do weryfikacji za pomocag wtyczki
#FakeHunter w przegladarce internetowej, aplikacji mobilnej #FakeHunter na platformie
Android lub i0OS, albo z wykorzystaniem chatbota #FakeHunter w komunikatorze Facebook
Messenger, to powinien w tresci zadawanego przy zgtoszeniu pytania dodac informacje
o tozsamosci zgtaszajgcego za pomocy nazwiska wybranego indywidualnego identyfikatora.
Jest to niezbedne ze wzgledu na anonimowy charakter zgtoszen w #FakeHunterze w trybie
zwyczajnym, pozakonkursowym.

W sytuacji, gdy Uczestnik ma problemy techniczne z korzystaniem z wtyczki, aplikacji
mobilnej lub chatbota #FakeHunter, moze przesyta¢ zgtoszenia za pomocg poczty email na
adres — fakehunter@pap.pl. Jednak jury moze w takim wypadku poprosi¢ Uczestnika

o okazanie dowoddéw technicznych trudnosci w normalnym wprowadzaniu zgloszen za
pomocg wtyczki, aplikacji i chatbota #FakeHunter.

Kazde uznane przez jury za nadajgce sie do weryfikacji zgtoszenie punktowane jest jednym
punktem (1 punkt).

Fact Checking Challenge:
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Konkurencja ta stanowi potgczenie konkurencji opisanej w § 5 3. 1). z przeprowadzang przez
Uczestnikéw weryfikacjg zgtoszen, wydawaniem werdyktdw i przygotowaniem raportéw fact
checkingowych zgodnie z regutami weryfikacji faktéw systemu #FakeHunter.

Przyjmuje sie zasade ogdlng, ze Zespodt lub pojedynczy Uczestnik weryfikuje zgtoszenia, ktére
sam zgtosit do #FakeHuntera. Raporty te sg nastepnie oceniane przez juroréw oceniajacych,
pod katem tego, czy spetniajg merytoryczne wymogi do publikacji w #FakeHunterze, zgodnie
z ,Regutami weryfikacji faktéw” dostepng na stronie - fakehunter.pap.pl, formatem

obowigzujgcym publikowane na stronie #FakeHunter raporty fact-checkingowe, czyli
z podaniem zrdodta weryfikowanego materiatu, tematu weryfikacji w formie pytania
o konkretny fakt podany w zgtaszanej publikacji, werdyktem fact-checkingowym,
omoéwieniem wyjasniajgcym podjety werdykt i podaniem Zrddet, na podstawie ktérych
podejmowany jest werdykt.

Zaréwno zgtoszenia jak raporty je weryfikujgce muszg dotyczy¢ zdefiniowanych w Konkursie
i opublikowanych na stronie - https://fakehunter.pap.pl/challengelll - obszaréw

tematycznych.

Uczestnik przygotowuje i przesyta raport fact-checkingowy za pomoca formularza na stronie
Konkursu. Moze przesta¢ go rowniez na adres email fakehunter@pap.pl, wykorzystujac
udostepniony przez Organizatoréw szablon w formie pliku tekstowego, zgodny z formatem
raportow fact checkingowych publikowanych w serwisie #FakeHunter
(https://fakehunter.pap.pl).

Zatwierdzony przez jury do publikacji raport fact-checkingowy daje Uczestnikowi 6 punktow
dodatkowo oprdcz wczesniej przyznanego punktu za weryfikowalne zgtoszenie (6 punktéw).

Konkurs ma okreslone obszary tematyczne, ktérych dotyczy¢ majg zgtoszenia i raporty opisane
w st. 3 niniejszego paragrafu. Obszary tematyczne zostang podane do wiadomosci wszystkich
zainteresowanych na stronie FakeHunter Challenge, pod adresem -
https://fakehunter.pap.pl/challengelll. Jury konkursu zastrzega sobie prawo do odrzucenia
zgtoszenia jesli zostanie ono uznane za wykraczajgce poza zakres kategorii tematycznych.

Informacje zgtoszone w Konkursie do weryfikacji faktograficznej nie mogg by¢ starsze niz 1 rok,
co oznacza ze zgtaszana i/lub weryfikowana informacja nie jest datowana na dziefh wczesniejszy
niz 11 czerwca 2020 r. ani tez nie jest w jakikolwiek sposéb nawigzaniem, powtdrzeniem,
przypomnieniem itp. w odniesieniu do informacji pochodzacej sprzed wskazanej daty granicznej.

Zgtoszenia powielajgce tematy, artykuty i informacje, ktore byly juz przedmiotem weryfikacji
faktograficznej w serwisie #FakeHunter lub w innych serwisach zajmujgcych sie fact checkingiem
nie beda brane pod uwage. Jesli duplikaty takiego rodzaju beda sie powtarza¢ w zgtoszeniach
Uczestnika Konkursu lub zespotu, Uczestnik ten lub zespdt zostanie zdyskwalifikowany.

Zgtoszenia dublujgce poprzednie zgtoszenia Uczestnika, czyli powielajagce w catkowity i
niebudzacy watpliwosci sposdb, tematy i Zrodta (adresy URL) zgtoszen nie bedg punktowane
przez Jury. W przypadku powtarzajgcego sie w sposdb razacy, wielokrotnego dublowania
zgtoszen przez Uczestnika lub zespotu, Jury moze podjgé decyzje o jego dyskwalifikacji.


http://www.fakehunter.pap.pl/
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Przygotowane przez Uczestnikébw i zespoty raporty fact checkingowe bedg przez Jury
sprawdzane pod katem powielania tresci z innych dostepnych w Internecie weryfikacji faktéw i
artykutéw o danej tematyce. W przypadku jesli jury uzna, ze przygotowany przez Uczestnika lub
Zespot raport fact checkingowy ma znamiona nielegalnego kopiowania, plagiatu, Uczestnik lub
zespot zostanie zdyskwalifikowany.

Ze wzgledu na charakter zgtoszen dopuszczanych w Konkursie, ktére opisane sa w § 5 ust 3. pkt.
1) jako jedno zgtoszenie konkursowe rozumie sie publikacje internetowag posiadajaca
indywidualny adres URL. Jesli ten sam Uczestnik ponownie zgtosi publikacje opatrzong tym
samym adresem URL z inaczej sformutowanym pytaniem i/lub dotyczacym innego fragmentu juz
raz zgtoszonej publikacji, zgtoszenie takie nie zostanie uznane i nie bedzie punktowane.

§6
JURY | KRYTERIA OCEN | WYBOR ZWYCIEZCOW

Oceny wynikéw rywalizacji w ramach Konkursu dokonuje jury, sktadajgce sie z minimum 3
cztonkéw. Cztonkowie jury wybierani sg przez Organizatora. Skfad jury zostanie opublikowany na
stronie internetowej - https://fakehunter.pap.pl/challengelll - najpdzniej w dniu rozpoczecia

,FakeHunter Challenge Gospodarka”.
Oceniajac wyniki prac i dziatan zespotdw jury kieruje sie:

a) Regufami weryfikacji faktow systemu FakeHunter dostepnych na stronie
https://fakehunter.pap.pl;

b) Regulaminem , FakeHunter Challenge Gospodarka”;
c) Przepisami powszechnie obowigzujacego w Polsce prawa.

Decyzje jury zapadajg zwykta wiekszoscig gtosow. W przypadku réwnego roztozenia liczby
glosdw, wigzaca jest decyzja przewodniczacego jury, wybieranego przez cztonkéw jury ze
swojego grona przed rozpoczeciem Konkursu.

Jury pracuje od chwili rozpoczecia ,FakeHunter Challenge Gospodarka” az do wyczerpania sie
procedury reklamacji opisanej w § 4 Regulaminu.

§7
NAGRODY
Organizator przyzna nagrody trzem najwyzej ocenionym przez jury Uczestnikom lub zespotom.
Nagrodami w Konkursie mogg by¢ nagrody rzeczowe lub nagrody pieniezne.

Lista nagrdéd rzeczowych oraz pienieznych dostepna bedzie na stronie - internetowej
https://fakehunter.pap.pl/challengelll - najpdzniej w dniu rozpoczecia Konkursu .
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Oferowane nagrody rzeczowe nie podlegajg wymianie na nagrody pieniezne, inne nagrody lub
ekwiwalent pieniezny.

Nagrody sg ufundowane przez Partneréw oraz Organizatora ,FakeHunter Challenge
Gospodarka”.

Regulamin przewiduje nagrody jedynie dla trzech zwycieskich Uczestnikéw lub zespotdw,
jednakze Partnerzy oraz Organizator zastrzegajg sobie mozliwos¢ przyznawania wyrdznien oraz
dodatkowych nagréd rzeczowych lub finansowych dla konkretnych zespotéw lub Uczestnikow
indywidualnych, ktérych prace i wktad zostang uznane za szczegdlnie wartosciowe lub w inny
sposdb wyrdzniajace sie przez Organizatora, badz przez jury.

Wreczenie nagrdod nastgpi po zakonczeniu , FakeHunter Challenge Gospodarka”, nie pdzniej niz
dwa tygodnie po podaniu przez nagrodzonego Uczestnika lub zespdt danych umozliwiajgcych
przekazanie nagrody.

Wyniki oraz zwycieskie i wyrdznione rozwigzania mogg zosta¢ zaprezentowane na stronach
internetowych kazdego Organizatora oraz Partnerdéw.

Zgtoszenie sie Uczestnikow po odbidr nagrody do Organizatora moze nastgpi¢ w kazdej mozliwej
formie, w sposdb pozwalajgcy na identyfikacje Uczestnika oraz wskazujacy podstawe ubiegania
sie o nagrode.

Nagrody pieniezne, w ciggu 14 dni od zgtoszenia sie Uczestnikdw danego Konkursu po odbiér
nagrody, zostang przelane na konta bankowe wskazane przez Uczestnikéw. Nagrody rzeczowe
zostang wystane pocztg kurierskg Uczestnikom bezposrednio po ogtoszeniu wyniku Konkursu.
Nagrody w ,FakeHunter Challenge Gospodarka” podlegajg opodatkowaniu, zgodnie z przepisami
polskiego prawa.

§8

DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW KONKURSU ORAZ WtASNOSC INTELEKTUALNA

Whascicielami wszelkich podmiotowych praw wtasnosci intelektualnej do prac i utworéw
stworzonych podczas , FakeHunter Challenge Gospodarka” sg Uczestnicy.

Uczestnik oswiadcza, iz jest autorem lub wspdétautorem wszelkich prac wykonanych podczas
,FakeHunter Challenge Gospodarka” oraz iz te prace nie naruszajg jakichkolwiek praw osdb
trzecich.

Uczestnik oswiadcza, iz bierze na siebie wszelka odpowiedzialno$¢ z tytutu roszczen osoéb trzecich
kierowanych wobec Organizatora i Partneréw, ktére powstatyby w zwigzku z udziatem
w ,,FakeHunter Challenge Gospodarka”.

Obowigzuje zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci niezgodnych z prawem,
kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zostac Zle przyjete, w szczegdlnosci:

a) pornograficznych,



b) obrzydliwych,
c) wzywajacych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innej,
d) propagujacych srodki odurzajgce

Dane osobowe Uczestnikdéw bedg przetwarzane zgodnie z przepisami rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie
danych osobowych. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Polska Agencja
Prasowa.

Dane osobowe Uczestnikéw przetwarzane bedg wytgcznie w celach zwigzanych
z przeprowadzeniem ,FakeHunter Challenge Gospodarka”, w tym celem wydania nagréd
i uregulowania ewentualnych zobowigzan podatkowych zwigzanych z ich wydaniem. Dane
osobowe Uczestnikéw bedg przetwarzane przez Organizatora i przekazywane do wtasciwego
Urzedu Skarbowego oraz kurierowi, jak rowniez mogg by¢ przekazywane innym uprawnionym
organom, na podstawie odpowiednich przepisow prawa, a ponadto dostawcom ustug IT
i dostawcom systemoéw informatycznych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne ale jest niezbedne do udziatu w ,FakeHunter
Challenge Gospodarka”, w celu otrzymania nagrody i wykonania obowigzkéw podatkowych.
Kazdy Uczestnik ma prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych przekazujac
stosowne zgdanie drogg elektroniczng Organizatorowi. Ztozenie oswiadczenia o cofnieciu zgody
na przetwarzanie danych osobowych przez Uczestnika w trakcie trwania ,FakeHunter Challenge
Gospodarka”, uwazane bedzie za wycofanie sie Uczestnika z Konkursu. Wycofanie zgody
uniemozliwiajgce przekazanie Uczestnikowi nagrody uprawnia Organizatora do odmowy jej
wydania. Cofniecie zgody pozostaje bez wpltywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody Uczestnika przed jej cofnieciem. Niezaleznie od przetwarzania
danych  osobowych Uczestnika na podstawie jego zgody Iub przedstawiciela
ustawowego/opiekuna prawnego, administrator moze przetwarza¢ dane osobowe takze w celu
ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami, jezeli roszczenia dotyczg Konkursu. W tym
celu administrator moze przetwarza¢ dane osobowe w oparciu o jego prawnie uzasadniony
interes, polegajacy na ustaleniu, dochodzeniu lub obrony przed roszczeniami w postepowaniu
przed sadami lub organami panstwowymi. Uczestnik ma prawo dostepu do danych, w tym
uzyskania ich kopii, sprostowania nieprawidtowych i uzupetnienia niekompletnych danych
osobowych, Zzadania ich usuniecia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania oraz ich przeniesienia do innego administratora danych. Uczestnik ma takze prawo
do whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych. Dane osobowe bedg
przetwarzanie w w/w celach przez okres do chwili wydania Uczestnikowi uzyskanej nagrody na
potrzeby jej wydania, a nastepnie po jej wydaniu przez okres wymagany przez wiasciwe przepisy
prawa podatkowego tj. przez okres 5 lat liczony od daty zakonczenia roku kalendarzowego,
w ktérym wydano nagrode, na potrzeby uregulowania zobowigzan podatkowych zwigzanych z jej
wydaniem, w tym ewentualnej kontroli podatkowej. Administrator nie przekazuje danych
osobowych do panstwa trzeciego ani organizacji miedzynarodowej, w rozumieniu przepiséw
wskazanych w § 8 pkt 5 Regulaminu.



Uczestnik poprzez udziat w ,FakeHunter Challenge Gospodarka” udziela Organizatorowi
nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i nieodptatnego prawa do wielokrotnego
wykorzystywania zdje¢ i filmow ze swoim wizerunkiem i gtosem oraz tresci wypowiedzi bez
koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie,
obrébke i powielanie wykonanych zdje¢ oraz materiatéw video za posrednictwem dowolnego
medium, w tym przez Partneréw, wytgcznie w celach zwigzanych z FakeHunter Challenge
Szczepienia.

§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

W czasie rejestracji Uczestnicy sktadajg oSwiadczenie o zapoznaniu sie i akceptacji Regulaminu.
Akceptacja Regulaminu jest wymogiem do dokonania rejestracji, a tym samym wszystkich
warunkéw udziatu w ,,FakeHunter Challenge Gospodarka”.

Uczestnicy ,FakeHunter Challenge Gospodarka” zobowigzani sg do przestrzegania postanowien
niniejszego Regulaminu.

Uczestnicy, ktdrzy mimo wezwania do zaprzestania tamania postanowied Regulaminu, nie
zastosujg sie do polecei Organizatora, a w szczegdlnosci stwarzajg swoim zachowaniem
niebezpieczenstwo dla innych Uczestnikdw, badz zaktécajg przebieg Konkursu sg zobowigzani do
natychmiastowego opuszczenia Konkursu i nie przystuguja im z tego tytutu zadne roszczenia
wobec Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotfania lub przesuniecia na inny termin Konkursu na
skutek zajscia nadzwyczajnych okolicznosci, jak réwniez w przypadku zbyt matej ilosci
zgtoszonych do Konkursu Uczestnikéw , FakeHunter Challenge Gospodarka”.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn. Wszelkie zmiany
Regulaminu, w tym w zakresie terminéw Konkursu zostang niezwtocznie opublikowane na
stronie internetowej - https://fakehunter.pap.pl/challengelll - oraz na profilu Facebook

,FakeHunter Challenge Gospodarka”. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator poinformuje
rowniez poczty elektroniczng zarejestrowanych Uczestnikdw. Zmiany wchodzg w zycie w ciggu 3
dni od ich publikacji i rozestania wiadomosci Uczestnikom. Uczestnikom, ktdrzy nie zaakceptujg
zmienionych postanowien Regulaminu przystuguje prawo do odstgpienia od ,FakeHunter
Challenge Gospodarka” w ciggu 7 dni od publikacji zmian.

Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu ,FakeHunter Challenge Gospodarka” za
pomocg urzadzen rejestrujgcych obraz i dzwiek.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie , FakeHunter
Challenge Gospodarka” decyduje Organizator.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 25 maja 2021 r.


https://fakehunter.pap.pl/challenge

